
Шашки для слепых и слабовидящих 

Современное название игры «шашки» (checkers) появилось от слова, обозначающего шахматную доску 

— «checkered» — что в переводе означает «клетчатый».  

Шашки — игра на 64- (русские шашки) или 100-клеточной (международные шашки) доске для двух 

партнеров, у каждого по 12 (русские шашки) или по 20 (международные шашки) фишек, также 

называемых шашками. 

Интеллектуальная игра «Шашки» является одним из наиболее распространенных видов спорта во всем 

мире. Этой старинной, подлинно народной игре, посвящают свой досуг миллионы людей различных 

возрастов и профессий. Игра в шашки вырабатывает объективность мышления, тренирует память, 

воспитывает настойчивость, смекалку, трудолюбие, целеустремленность, точный расчет, формирует 

характер, зарождает в человеке творческое начало. Игра в шашки помогает человеку быстрее 

адаптироваться к окружающему миру. Эта игра развивает память и усидчивость, способность 

предвидеть и находить нестандартные решения. 

При обучении слепых и слабовидящих игре в шашки и правилам участия их в соревнованиях по 

интеллектуальным видам спорта используются специальные адаптированные доски для игры, фигуры с 

тактильными обозначениями цвета. Черные поля на шашечной доске приподняты по отношению к 

белым так, что каждая шашка находится как бы в ячейке. Это позволяет незрячим свободно обследовать 

положение шашек на доске, не боясь их сдвинуть. Белые шашки от черных на ощупь отличаются. 

Поверхность черных снабжена выпуклым ободом, в результате чего в центре образуется маленький 

гладкий круг. Шашки белого цвета никакого ободка не имеют, и на ощупь их поверхность 

воспринимается как гладкий круг. Такие шашки позволяют слепому играть с любым партнером. 

Правила 

Сделав ход, играющий обязан объявить его вслух по правилам полной шашечной нотации и снять руки с 

доски. При несовпадении объявленного и фактически сделанного хода действительным считается ход, 

сделанный на доске. 

Если участник при своем ходе поднял шашку без предупреждения «поправляю», то он обязан ею пойти. 

Прикосновение к шашкам без поднятия их не влечет за собой никаких последствий. 

Не сделав своего хода и не объявив его вслух, участник не имеет права пускать часы противника. Это 

правило обязательно также для всех шашистов, играющих со слепыми. 

Запись партии (а также хода при ее откладывании) члены общества слепых могут вести рельефно-

точечным шрифтом (по системе Брайля). В этом случае в конверт вкладывается запись только 

последнего хода. Записи на конверте по установленной нотации выполняются судьей соревнования. 

Специальные часы для учета времени играющих и применяются дополнительные правила, 

учитывающие особые потребности игроков с инвалидностью по зрению, степень ограниченности 

возможностей здоровья и специфику нозологии.  

Участник соревнования имеет право в любой момент при своем ходе обратиться к судье с вопросом о 

времени, затраченном обеими сторонами на игру. Судья обязан предупреждать незрячего участника о 

наступающем цейтноте, когда у того остается 5 минут, до контроля и тем более о падении «флажка» у 

его противника. 

В официальных соревнованиях должно быть не менее одного судьи на 2-3 пары играющих. 

 


